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Europäische Akademie 
Conference Hall 
Drususallee 1
Bozen

Virtual Reality & Co.
Die vom Computer erschaffenen Welten

Programm

9.00 – 13.00 Uhr
- Begriffsbestimmungen, Gemeinsamkeiten und Unterschiede der Technologien
- 360-Grad-Bilder und –Videos
- Augmented Reality

14.30 Uhr – 17.00 Uhr
- Virtual Reality
- Stand des Marktes und aktuelle Entwicklungspotenziale der Technologien
- Grenzen und Risiken von Augmented Reality und Virtual Reality

Virtual Reality gilt heute als Zukunftstechnologie und erlebt – dank 
endlich marktfähiger Hardware – einen regelrechten Boom. Erste 
erfolgreiche Produkte der Augmented Reality wie „Pokemon Go“ 
haben die breite Masse erreicht. Auch die technisch relativ einfach 
realisierbaren 360-Grad-Visualisierungen verbreiten sich über 
soziale Netzwerke und kommen immer häufiger zum Einsatz.
Doch wie sieht die Zukunft dieser Technologien aus? Welche 
technischen Möglichkeiten und Anwendungspotenziale bieten 
sie, und wie werden sie unseren Alltag verändern? Welche Risiken 
birgt das Eintauchen in virtuelle Welten?
Bei der ganztägigen Veranstaltung „Virtual Reality & Co.“ bietet 
Fabian Kern von der Akademie der Deutschen Medien, München, 
einen Überblick über die innovativen, visuellen Technologien mit 
vielen Beispielen. Die Teilnehmer/innen können die Technologien 
auch selber am eigenen Smartphone ausprobieren. Zur Teilnahme ist die Anmeldung innerhalb 

Mittwoch, 17. Mai 2017 erforderlich:
kurse.medienbildung.it
medien@provinz.bz.it
0471 412 915 oder 0471 412 923 

Die Veranstaltung „Virtual Reality & Co. - 
Die vom Computer erschaffenen Welten“ 
ist ein Angebot des Amtes für Film und 
Medien.

Es sind keine Teilnahmegebühren  
zu entrichten.

Referent

Fabian Kern
Dozent u. a. an der Akademie der Deutschen 
Medien, München, war als Projektleiter 
für die Entwicklung und Einführung von 
digitalen Publikationsformaten tätig.  
Seit 2012 ist er Berater und Trainer 
für digitales Publizieren.




