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Our Bingo

The set includes
102 flash cards, each with a picture and

the corresponding word in seven languages:

German, Italian, Ladin, Arabic, Albanese,
Urdu, English.
17 picture boards with six pictures on.

Rules of the game

The game can be played as a board game at
school or as an extracurricular activity.

The teacher (or game leader) holds up a
flash card and shows it to the players, calling
out the word it is showing. The player who
finds the picture on his or her board is given
the flash card and covers the picture on the

board. The first player to cover all the pictures

on their board wins the game.

Didactic aims

The game supports language acquisition
and reinforces memorization of some words
linked to South Tyrolean nature & culture. It
can be played in a second or foreign

language. Seeing that the words are available
in the seven most-spoken languages in South
Tyrol, the game can be played in multicultural

contexts and as an intercultural activity.
A guide in all seven languages with
suggestions for using the game can be
downloaded at
www.provinz.bz.it/integration/bingo

www.provincia.bz.it/integrazione/bingo
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Unser Bingo-Spiel

Bestandteile

102 Bildkarten mit einer Abbildung und dem
entsprechenden Wort in 7 Sprachen: Deutsch,
Italienisch, Ladinisch, Arabisch, Albanisch,
Urdu, Englisch.

17 Spielpldne mit je 6 Bildern.

Wie wird gespielt

Bingo kann als Brettspiel im Klassenzimmer
oder aul3erhalb der Schule verwendet werden.
Die Lehrperson (oder die Person, die das
Spiel vorschlagt) zieht eine Bildkarte nach der
anderen, zeigt den Spielerinnen und Spielern
die Seite mit der Abbildung und nennt laut
das dazugehorige Wort. Wer das Bild auf dem
eigenen Spielplan findet, bekommt die Karte
und deckt das entsprechende Feld ab. Es ge-
winnt, wer zuerst alle Bilder auf dem eigenen
Spielplan abdeckt.

Sprachliche Ziele des Spiels

Das Spiel wurde entwickelt, um das Erlernen
und Wiederholen bestimmter Worter zu
fordern, die mit der natlrlichen und kulturel-
len Umgebung Sudetirols im Zusammenhang
stehen. Die Aktivitaten kdnnen in der Zweit-
oder Fremdsprache durchgefiihrt werden. Die
Worter in den Sprachen, die in Stdtirol am
meisten gesprochen werden, ermdglichen
den Einsatz des Spiels in multikulturellen Kon-
texten und fir interkulturelle Aktivitaten.

Auf der Webseite
www.provinz.bz.it/integration/bingo

kann eine Handreichung mit verschiedenen
Vorschldagen zur Verwendung in allen Spra-
chen des Spiels heruntergeladen werden.




Il nostro Bingo

Componenti

102 carte illustrate. Ogni carta presenta
un’immagine e la parola corrispondente

in 7 lingue: tedesco, italiano, ladino, arabo,
albanese, urdu, inglese.

17 cartelle, contenenti 6 immagini ciascuna.

Come si gioca

[ Bingo puo essere utilizzato come gioco da
tavolo in classe o in contesto non scolastico.
L'insegnante (o chi propone il gio-

co) estrae una alla volta le carte illustrate

e mostra I'immagine a giocatori e gioca-
trici, nominando ad alta voce la parola
corrispondente.

Chi ritrova I'immagine sulla propria cartella,
riceve la carta e copre la casella corrispon-
dente. La persona che copre per prima tutte
le immagini della propria cartella vince.

Obiettivi linguistici del gioco

Il gioco é concepito per sostenere l'appren-
dimento e il ripasso di alcune parole legate
all'ambiente naturale e culturale dell’Alto
Adige. Le attivita possono essere svolte
nella seconda lingua o in lingua straniera. Le
parole nelle lingue piu parlate in provincia
permettono di utilizzare il gioco in contesti
multiculturali e per attivita interculturali.
Alla pagina web
www.provincia.bz.it/integrazione/bingo

e possibile scaricare una guida con diversi
suggerimenti di utilizzo in tutte le lingue del
gioco.

Nosc Bingo

Eleménc dl jiich

102 chertes ilustrades cun n‘imaja y la parora
corespognénta te 7 lingac: todésch, talian,
ladin, arab, albanesc, urdu, inglesc.

17 tofles da jich cun 6 imajes sén vignona.

Co va pa le jiich?

Le Bingo pé gni adoré scidche jich da mésa
a scora te classa o ince fora de scora.
L'insegnant o I'insegnanta (o che che fej

la proposta da fa chésc jiich) c6i s6 6na na
cherta al iade, ti mostra la pert cun I'imaja a
che che soga para y dij dadalt la parora che ti
corespogn al'imaja.

Che che véiga I'imaja son sia tofla ciafa la
cherta y cir le ciamp che ti corespogn. La
porsona che & por proma doétes les imajes
curides son sua tofla a davagné.

Obietifs linguistics dl jiich

Le jlich é gnli conzepi por sostigni I'apren-
dimént y la repetiziun de n valgénes

parores liades al ambiént natural y cultural
dl Sudtirol. Les ativités pé gni fates por talian
o todésch, o te n lingaz forest. Les parores ti
lingac pli baia tla provinzia conzed da adoré
le jiich te contesc multiculturai y por ativités
interculturales.

Son la plata web
www.provinz.bz.it/integration/bingo
www.provincia.bz.it/integrazione/bingo
podéise ves desciarié n pice manual cun

conséis desvalis son co adoré le jich te dlci
7 lingac.

Loja joné Bingo

Komponentét

102 karta té ilustruara me njé figuré dhe
fjalén pérkatése né 7 gjuhé: Gjermanisht,
Italisht, Ladino, Shqip, Arabisht, Urdu,
Anglisht.

17 kartela, gé pérmbajné 6 figura secila.

Si té luani

Bingo mund té pérdoret si njé lojé tavoline
né klasé ose né njé mjedis jo-shkollor.
Mésuesi (ose kushdo gé propozon lojén)
nxjerr njé nga njé kartat me figura, u tregon
anén me figuré lojtaréve duke eméruar
fjalén pérkatése me zé té larté.

Kush e gjen figurén né kartelén e tij, merr
kartén dhe mbulon kutiné pérkatése.

Ai lojtar i cili mbulon té gjitha figurat né
kartelén e tij fiton i pari.

Qéllimet gjuhésore té lojés

Loja éshté krijuar pér té& mbéshtetur mési-
min dhe pérséritjen e disa fjaléve té lidhura
né mjedisin natyror dhe kulturor né Tirolin
Jugor.

Aktivitetet mund té kryhen né gjuhén e dyte
ose né njé gjuhé té huaj. Fjalét, né gjuhét
mé té folura né provincé ju lejojné té
pérdorni lojén né kontekste multikulturore
dhe pér aktivitete ndérkulturore.

Né fagen e internetit
www.provinz.bz.it/integration/bingo
www.provincia.bz.it/integrazione/bingo
mund té shkarkoni njé udhézues né té
gjitha gjuhét e lojés me disa sugjerime pér
té pérdorur lojén.

. -
aiul) Al

L4 @ L 4
1o Apsia
e Ay JS (g gind B guaa ABlky 102
:Qlﬂ@u,n LQJ;\LL'EAZ\.A.‘S“JQ §d5a
ALY ¢ glaY) cAgiagy) ¢ AgilalY)
A lady) g 93 ¢ A el
a6 A i JS iy cdagll7 *
At gadl phaiad ey : dunll (508
J&Z\J#géjiwbﬁ\dmﬁ\gﬁ gl
(deadd) iy g2 i) alral) p gl Aesd
s ¢ gAY ol Basl g cliUad) 71 AL
Al AalSl) 8 ¢ (e B pall wila
dia gl A 5 gl day (e S Jle Cipay

Sl g yall iy g AUl aliy; 4 Lualdl)

ssall g b o2l gV padll) 5sd
. 4ia gl 8 B3 sal

s dall 45 gall) Calaaly)

Uy daal ya g alad ac Al dall) araal A
AL g Al Aiplly ddlatial) culalsl)
LAT (e J g gia 9) gl 43 dakilial
Aaaia) daly o AUl dadty Laldah 13

B Yl ASY) clalily cilalS) e

o (A RAUS Lall) aladiudy dakilial)
Asallal) CBLES £ o35 g am Gl

D gl dada )
WWWw.provinz.bz.it/integration/bingo
www.provincia.bz.it/integrazione/bingo
@\.\iﬂu‘@h&ui& éﬁdﬁédﬁﬂ&s‘d




